NEVSEHIR HACI BEKTAS VELi UNIVERSITESIi MESLEK YUKSEKOKULU
Tasarim Boliimii Grafik Tasarimi Programi Ders igerikleri

1. DONEM DERS iCERIKLERI

Kodu: AiT101 || Adi: ATATURK iLK. VE iNK. TARIHi | Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTS: 2

Osmanli Devleti’'ni zayiflatan sebepler, / Osmanh Devleti’'ndeki reform hareketleri, / Mesrutiyet sireci ve bu dénemde
gelisen entelekttel hareketler, / Osmanli Devleti’nin son dénemindeki siyasi gelismeler, / Trablusgarp ve Balkan
Savaslari, /1. Diinya Savasi doneminde Osmanl Devleti ve savasin sonuglari, / Milli Micadele siirecinin baslamasi, /
Kuva-y1 Milliye ruhunun dogusu, / Mustafa Kemal Pasa’nin Anadolu’ya gecmesi, / genelge ve kongreler dénemi, /
Temsil Heyeti’'nin Ankara’ya gelmesi, / Misak-1 Milli ilkelerinin kabulii ve TBMM’nin agilmasi

Kodu: GRF103 || Ad:: BiLGi VE iLETiSiM TEKNOLOJISI Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTs: 3

Bilgisayar donanimi ve isletim sistemleri ile ilgili temel bilgiler / Donanim bilesenleri, bilgisayarin ¢alisma prensipleri ve
isletim sistemlerinin islevleri / internetin yapisi, kullanim alanlari ve internet tarayicilarinin temel dzellikleri / Elektronik
posta ybnetimi konusunda, e-posta olusturma, génderme, alma, klasérleme ve glvenli kullanim / Web tabanli
O0grenme ortamlari, cevrim ici egitim araglari. Microsoft Word uygulamasi ele alinarak metin dizenleme,
bicimlendirme, tablo ve gorsel ekleme gibi temel islemler.

Kodu: GRF 109 || Adi: DESEN Teorik+Uygulama: 2+0 | AkTs: 3

Cizgi Uygulamalari ile ilgili Kavramlar,/ Cansiz Model Gizimleri ile ilgili Kavramlar,/ Késeli Formlarin Cizimi, Yuvarlak
Formlarin Cizimi,/ Oran-Oranti, Kompozisyon, Tors Cizimi, Hacimlendirme,/ El ve Kol Cizimleri, / Ayak ve Bacak Cizimi,
/ Insan Figiiri Cizimi, / Hareketli Figiir Cizimi, / Burun ve Dudak Cizimleri, / Gdz ve Kulak Cizimi, / Canli Modelden Bas
Cizimi, / Flizen ve Sangin Teknigi ile Desen Cizimi.

Kodu: GRF 105 || Adi: PERSPEKTIF Teorik+Uygulama: 1+1 | AKTS: 4

Perspektif kavramlarini teorik / Perspektifin tarihsel gelisimi, temel ilkeleri ve kurallari / Tek kagisli, ¢ift kacisl ve t¢
kagish perspektif ydontemleri / farkli mekan, nesne ve kompozisyonlarin ¢izim uygulamalar / Golge, 1sik, derinlik ve oran
kavramlari / Perspektifin mimarlik, teknik cizim ve gérsel sanatlarda kullanimi / Uygulamali calismalar

Kodu: GRF 101 [| Adi: REKLAM ANALIZI Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTs: 4

Tanim olarak reklam, Tirkiye’de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari, reklamciligin diger bilim dallariyla
iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal etkileri / Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandirilmasi (ttrleri), reklamin
yararlari, reklam sureci / Reklam ortamlari, reklam ortami se¢imi, reklam ortami tirleri ve Ozellikleri / Reklam
kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci / Reklam kampanyasi olusum suirecinde arastirma ve durum
analizi, kampanya amaclarinin saptanmasi / Kampanya stratejisinin saptanmasi / Kampanya bltcesinin belirlenmesi,
reklam bitcesi belirleme yontemleri / Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, bashk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi / Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda
kullanilan temel yaratici stratejiler / Basili reklam araglarinda prodiksiyon galismalari, basili reklam ortamlari igin
reklam metni hazirlamak / Yayin yapan reklam araglarinda prodtiksiyon ¢alismalari, yayin yapan reklam araglari igin
reklam metni yazmak / Reklam etkinliginin 6l¢ciimlenmesi, reklam dncesi etkinlik 6lcimleme ydntemleri, reklam sonrasi
etkinlik 6lgimleme yontemleri / Reklamla ilgili kurum ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam
bélimleri, reklam kurulu) / Uluslararasi reklam uygulama esaslari

Kodu: GRF 107 [| Adi: TEMEL TASARIM Teorik+Uygulama: 4+1 | AkTs: 7

Sanatsal Diizenleme Unsur ve ilkeleri (Cizgi, nokta, leke, tonlama, 1sik, gdlge, oran-oranti, denge, bosluk (espas) /
kompozisyon) kurallari ve uygulamalari.

Kodu: TDL101 [| Adi: TURK DiLi | Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 2

Tanisma, Giris: Genel Bilgi, Amac, Yontem, Kaynaklar, Kurallar, Sinavlar / Dil, Kékeni ve Ozellikleri / Dilin Millet, Kiiltir
ve Medenivyet ile iliskisi / Dil-Disiince iliskisi / Dil ve iletisim / Dil Turleri: Yazi Dili, Konusma Dili, Lehce, Agiz (Sive),
istanbul Tiirkgesi, Kisisel Dil.../ Ana Dil, Ana Dili, ikinci Dil, Yabancil Dil, Ortak iletisim Dili, Resmi Dil (Devlet Dili) Bilim-
Kultur-Sanat Dili, Egitim Dili, Teknoloji Dili / Turkge - Turk Dili Adi, Turkgenin Kimlik Bilgileri / Olusumlarina Goére Diller:
Yapay Diller, Dogal Diller / Dillerin Siniflandiriimasi ve Dil Aileleri / Tiirkgenin Dil Aileleri icindeki Yeri ve Onemi, Altay
Dil Ailesi / Turk Dilinin Tarihi / Tirkgenin Bugiinkii Durumu ve Tlrk Dinyasi Harf ve Dil Devrimleri Turkiye Tirkgesi,
Onemi ve Sorunlari / Noktalama isaretleri / Yazim Kurallari




Kodu: YBD101 [| Adi: YABANCI DIL | Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 2

"To be" Fiili (Olumlu); Tanismalar / Sahis Zamirleri; his/her; Ulkeler / "To be" Fiili (Olumsuz ve Soru); Meslekler / iyelik
's Takisi; have/has; Aile / Genis Zaman (1); Diller ve Milletler; Spor, Yiyecek ve icecekler / Genis Zaman (2); Siklik Zarflari;
Saatler; Giinler / Soru Kelimeleri; Nesne Zamirleri; isaret Zamirleri (Tekil); Sifatlar

Kodu: YBD101 || Adi: YABANCI DIL | Teorik+Uygulama: 4+0 | AkTs: 4

Am /is/are , my/your, This is/That is/These are/Those are, Everyday Things, Plural Nouns / Personal Questions and
Answers, Countries/Cities, There is /There are, Some / Any, Much / Many, Countable/Uncountable Nouns / Jobs, Social
Expressions, Have/Has, Questions and answers, Numbers and Prices, Reading / Articles, Sports/Food/Drink, Languages
and Nationalities / Present Simple Tense, Negatives and Positives, Vocabulary and Pronunciation / Simple Present
Tense Exercises, Drills, Verbs, Vocabulary and Speaking, Reading Comprehension / General Repetition, Revision
Exercises / Days Of the Week, Prepositions of Time, Opposite Adjectives, Words that go Together / Can,
Negatives/Questions/Short Answers, Reading / Simple Past Tense Affirmatives/Negatives/ Regular and Irregular Verbs
/ Simple Past Tense Questions/Answers, Regular and Irregular Verbs / Past Progressive Tense Affirmatives /Negatives
/ Past Progressive Tense, Negatives/Questions/Answers / Exercises, Reading and Writing, General Repetition

Kodu: GRF111 [| Adi: GENEL iSLETME Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

Temel Kavramlar/ isletmelerin amaglari / isletmenin Cevresi / isletmelerin Siniflandiriimasi / isletmenin Kurulusu /
Yénetim fonksiyonu / Tedarik ve iiretim fonksiyonu / Pazarlama fonksiyonu / Halkla iliskiler Fonksiyonu / Muhasebe,
Finans fonksiyonu / insan kaynaklari fonksiyonu / Arastirma-gelistirme (AR-GE) fonksiyonu

Kodu: GRF111 [| Adi: GENEL iSLETME Teorik+Uygulama: 3+0 | AKTs: 3

Temel isletmecilik kavramlari / isletmelerin amaglari / isletmelerin siniflandiriimasi / isletmenin kurulusu / isletmenin
Maliyetleri ve gelirleri / isletmenin performansi / Yénetim fonksiyonu / Tedarik ve lretim fonksiyonu / Pazarlama
fonksiyonu / Muhasebe / Finans fonksiyonu / insan kaynaklari fonksiyonu / Halkla iliskiler fonksiyonu / Arastirma-
gelistirme (AR-GE) fonksiyonu

2. DONEM DERS iGERIKLERI

Kodu: AiT102 || Adi: ATATURK iLK. VE iNK. TARIHi Il Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTS: 2

Lozan Baris Antlasmasi / Siyasi Alanda Yapilan inkilaplar / Ekonomi Alaninda Yapilan inkilaplar / Hukuk Alaninda Yapilan
inkilaplar / Sosyal Alanda Yapilan inkilaplar / Egitim ve Kiltiir Alaninda Yapilan inkilaplar / Atatiirk¢ii Disiince
Sistemi'nin Tanimi, Kapsami ve Biitlinleyici ilkeler / Atatiirk ilkeleri (Temel ilkeler) / 1923-1932 Arasi Tiirk Dis Politikasi
/ 1932-1938 Arasi Turk Dis Politikasi / Mustafa Kemal Atatiirk'in Hayati / Mustafa Kemal Atatirk Sonrasi Yasanan
Gelismeler ve Il. Dinya Savasi / Demokrat Parti Dénemi Turkiye

Kodu: GRF 104 [| Adi: GORSEL TASARIM | Teorik+Uygulama: 3+1 | AKTS: 5

Bilgisayarda Temel Diizenlemeler / Harf/Rakam/Yazi Diizenlemeleri / Tipografik Diizenlemeler / Tasarim Oncesi Hazirlik
/ Kurumsal kimlik / Amblem/ Logo / Kartvizit / Baglikh Kagit (Antetli Grubu) / Davetiye / Takdir-Tesekkir Belgesi / Afis
/ Brosur

Kodu: GRF 102 || Adi: GRAFiK DESEN Teorik+Uygulama: 1+1 | AKTS: 3

Obijeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize etme / Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme (bicim bozma) etme /
Sembol drnekleri ile ilgili sunum dosyasi hazirlama / imge baglantili semboller olusturma / Kavram baglantili semboller
olusturma

Kodu: GRF 106 [| Adi: TEMEL FOTOGRAF Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTs: 4

Fotograf Makineleri / Film/Algilayici Boyutlari / Objektifler / Isik kaynaklarinin tiirleri ve 6zellikleri / Fotograf cekiminde
otomatik program modlarinin kullanimi / Makineyi tutma ve tasima bicimleri / Yari otomatik pozlandirma modlari /
Pozlandirma kontrolunii saglamak / ASA-ISO degerinin fotografa etkileri / Fotograf makinelerinde kullanilan netleme
sistemleri / Diyafram degerlerinin fotograf etkisi / Enstantane degerlerinin fotograf etkisi

Kodu: TDL102 || Adi: TURK DiLi 11 Teorik+Uygulama: 2+0 | AkTs: 2

Ses, Harf, Alfabe, Yazi, Yazim ve Dil Terimleri / Turkgenin Yazimi icin Tarihten Ginumize Kullanilan Alfabeler ve
Kullanilma Nedenleri / Akademik Yazma Ve Akademik Yazi Ozellikleri / Bilimsel Arastirma Yéntemleri / Kompozisyon
Terimi, Yazili ve S6zIU Anlatim 1. Kompozisyonun sézciik anlami ve hayatimizdaki 6nemi 2. Yazili ve s6zIu anlatimda
kompozisyon 3. Dil yetisi ve yazma becerisi nedir? Aralarindaki iliski nedir? 4. Kuralli yazma ve yaratici yazma nedir? /
Yazili Anlatim Trleri Turlerin siniflandirilmasi hakkinda genel bilgi a. Form Biciminde/Resmi Yazilar (Dilek¢e dahil) / b.
Ogretici Yazilar / Yazili Anlatim Tiirleri c. Giinliik Hayatla ilgili Yazilar / ¢. Edebi Yazilar / Anlatim Bozukluklari (Sézciik
Duzeyinde) / Anlatim Bozukluklari (Cimle Duzeyinde) / SozlU Anlatim ve Tirleri 1. Konusma eylemi ve iletisim 2.




Sozceleme (iletisim siireci) / S6zlii Anlatim Tirleri 1. Turler ve siniflandirmanin élgitleri hakkinda genel bilgi 2. a. Tek
Kisi Konusmalari / b. Topluluk Konusmalari

Kodu: YBD102 || Adi: YABANCI DIL 11 Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 2

"Unit.7-Favourite Things" Nesne Zamirleri; Soru Zarflari; isaret Sifatlari: Bu/Su / "Unit.7-Favourite Things" Sifatlar;
Ricalar: Can I...? / "Unit.8-Home Sweet Home" Var/Yok ifadeleri; Yer Edatlari; Biraz/Hic / "Unit.8-Home Sweet Home"
Yer-yon Tarifi / "Unit.9-Past Times" Ge¢mis Zaman: was/were; Yillari Soyleme / "Unit.9-Past Times" Ge¢mis Zaman:
Duzensiz Fiiller / "Unit.9-Past Times" Sik Kullanilan Fiiller; Aylar ve Tarihler; Sira Sayilari / "Unit.10-We had a good time"
Ge¢mis Zaman: Diizenli/Diizensiz Fiiller; Gegmis Zaman ifadeleri / "Unit.10-We had a good time" Spor ve Bos Zaman
Aktiviteleri / "Unit.11-We can do it" -ebil(me)mek; Zarflar / "Unit.11-We can do it" Sifat Tamlamalari; Glindelik Hayat
Problemleri / "Unit.12-Thank you very much" Severim/isterim; Biraz/Hi¢ / "Unit.12-Thank you very much" Yemek
Siparisi / "Unit.12-Thank you very much" isaretler/Levhalar

Kodu: YBD102 || Adi: YABANCI DIL 11 Teorik+Uygulama: 4+0 || AKTS: 4

Nesne Zamirleri; Soru Zarflari; isaret Sifatlari: Bu/Su / Sifatlar; Ricalar: Can I...? / Var/Yok ifadeleri; Yer Edatlari; Biraz/Hic
/ Yer-y6n Tarifi / Gegmis Zaman: was/were; Yillari Séyleme / Gegmis Zaman: Dlzensiz Fiiller / Sik Kullanilan Fiiller; Aylar
ve Tarihler; Sira Sayilari / Gegmis Zaman: Diizenli/Diizensiz Fiiller; Gegmis Zaman ifadeleri / Spor ve Bos Zaman
Aktiviteleri / -ebil(me)mek; Zarflar / Sifat Tamlamalari; Giindelik Hayat Problemleri / Severim/isterim; Biraz/Hi¢ /
Yemek Siparisi / isaretler/Levhalar

Kodu: GRF 116 [| Adi: SANAT TARIHI Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

Sanatin, Sanat Tarihinin Ve Arkeolojinin Tanimi / Terminoloji Ve Kronolijinin Tanimi / Tarih 6ncesi Caglarin Kronolijisinin
Verilmesi / Tarih Oncesi Caglara Ait Terminolojinin Verilmesi / Yunan Sanati ile ilgili Kavram Ve Terimlerin Ogretilmesi
/ Roma Sanati ile ilgili Kavram Ve Terimlerin Ogretilmesi / Roma Sanati ile ilgili Yapi Tiplerinin Ogretilmesi / Cini, Seramik
Vb Kavramlarin Ogretilmesi / Dikili Taslar, Hoyiikler, Kurgan, Timiilis Ve Oli Gdmme Geleneklerinin Ogretilmesi /
Cesitli Sisleme Tanimlarinin Ve Mitolojik Yaratiklarin Tanimlari / Cesitli Dénemlere Ait Sanat Eserleri Uzerinden Terim
Ve Kavramlarin Ogrenilir Hale Gelmesi / Bizans Sanatina Dair Tanimlarin Ve Yapi Tiplerinin Ogretilesi / Bizans Sanatina
Dair Heykel, Resim, Madeni Esyalar Vs. Gibi Eserlerini Tanimlarinin Ogretilesi

Kodu: GRF 112 [| Adi: GRAFiK TASARIM | Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

Kurumsal Kimlik Tasarimi / Amblem / Logo / Kartvizit, Antetli Kagit, Zarf / Cepli Dosya / Promosyon Uriin / Afis / El ilani
/ Brosur / Katalog / Ambalaj Tasarimi

Kodu: GRF 110 || Adi: GRAFiK TASARIM PROJE-I Teorik+Uygulama: 2+0 | AkTs: 3

Grafik tasarim anlatim dili / Kavramin kullaniimasi / Kavramin grafik resimleme diliyle ifadesi / Grafik anlatim teknikleri
calismalari / Kavram / Diagram / Sentez / Yorum / Monotone, Duotone, Triotone / Cizgisel anlatim, Lekesel anlatim,
Gergekgi anlatim / Goérsel Kiltiiriin grafik tasarimda kullanimi / Kiiltiir Tasarim iliskisi / Gorsel kiiltiiriin grafik tasarim
icindeki 6nemi

Kodu: GRF 124 [| Adi: is SAGLIGI VE GUVENLIGI Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

is Saghgi ve Giivenliginin tarihsel gelisimi ve genel tanim ve kurallar / Calisma mevzuati ile ilgili bilgiler. Calisanlarin
yasal hak ve sorumluluklari / Fiziksel Risk Etmenleri. Kimyasal Risk Etmenleri / Biyolojik Risk Etmenleri. Psiko-sosyal Risk
etmenleri / Ergonomi / Acil Durum Planlamasi / is Kazalari / Meslek Hastaliklari / Kisisel Koruyucu Donanimlar(KKD) /
Yanma, Yangin, Patlama / ilk Yardimin 6nemi ve is hijyeni / Kimyasal Maddeler ve Tehlikeleri. Etiketleme ve isaretleme
/ Giivenlik ve Saglik isaretleri / Risk Degerlendirmesi

Kodu: GRF 126 [| Adi: OFis PROGRAMI Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

Sunum cihazlari ve yaziimlari tanimak / Veri giris ortami, donanim ve yazilimi belirlemek / Veri tiirleri ve veri isleme
islemleri yapmak / Veriye hizli erisimi saglamak / Raporlamak ve depolamak / Veri glivenligini saglamak / Web sayfasi
islemleri yapmak / Web sayfasi yapmak / Web sayfalarini yayinlamak ve glincellemek

Kodu: GRF 118 || Adi: AMBLEM LOGO UYGULAMALARI Teorik+Uygulama: 2+0 | AkTs: 3

Grafik tasarimin temel kavramlari / Logo ve amblem tanimlari, tarihgesi ve islevi / Gorsel kimlik ve marka kavrami /
Tasarim sureci / Tipografi ve renk teorisi / Semboller ve ikonografi / Dijital tasarim araglari: Photoshop ile tasarim
yapilmasi / Minimalizm ve modern logo trendleri / Tasarim sunum teknikleri / Marka kimligi ile buttnlesik tasarim /
Proje sunumu

Kodu: GRF 108 [l Adi: MESLEKi GELISMELER Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

Sosyal Giindem / Kiiltiir Sanat Giindemi /Grafik Tasarim ile ilgili Yayinlar / Reklam Kampanyasi / Grafik Tasarim
Teknolojileri.




3. DONEM DERS iCERIKLERI

Kodu: GRF 207 [| Adi: BASKIYA HAZIRLIK Teorik+Uygulama: 3+0 | AKTS: 3

Baski siirecine giris ve baski 6ncesi hazirligin 6nemi / Baski tekniklerine gére dosya hazirlama kurallari / Renk yénetimi
(RGB - CMYK donlsumleri, Pantone kullanimi) / Cozinrlik, piksel — vektor farklari / Tagsma (bleed), kesim ve glivenlik
paylari / Sayfa dizeni ve impoze (montaj) teknikleri, Tipografinin baskiya hazirlanmasi (font gdmme, outline) /
Gorsellerin baskiya hazirlanmasi (link, gomme, profil ayari)) / PDF/X standartlari ve baski dosya formatlari /
Baskiya uygun afis, dergi, brosiir, ambalaj hazirhgi / Baski Oncesi kontrol (preflight) strecleri /
Matbaa ile iletisim ve Uretim asamalari.

Kodu: GRF 201 || Adi: GORSEL TASARIM II Teorik+Uygulama: 3+1 | AKTS: 5
Bilgisayarda resim isleme / Afis olusturma / Reklam Sayfasi Olusturma / Kitap Kapagi olusturma
Kodu: GRF 211 [| Adi: GRAFiK URETiM TEKNIKLER| Teorik+Uygulama: 2+1 || AKTS: 3

Grafik Uretim sirecine giris / Baski 6ncesi hazirlik: dosya hazirlama, ¢6zunirlik, renk ayrimi / Renk sistemleri (RGB,
CMYK, Pantone) / Kagit tiirleri, gramaj ve ytzey 6zellikleri, Baski teknikleri: Ofset, serigrafi, flekso, tifdruk, dijital baski,
Ambalaj Gretim teknikleri, Baski sonrasi islemler: kesim, katlama, gofre, varak, lak, selefon vb., Matbaa terminolojisi ve
Uretim standartlar / Endustride kullanilan glincel Gretim teknolojileri, Proje uygulamalari (afis, ambalaj, kitap kapagi
vb.).

Kodu: GRF 203 || Adi: iLLUSTRASYON Teorik+Uygulama: 3+1 | AKTs: 4

Temel cizim teknikleri / Reklam storyboard (hikaye tahtasi) hazirlama / imgesel kompozisyon gizme / Tek sayfalik
illistrasyonlar hazirlama / Cocuk Hikayeleri resmetme / Bilim-teknik illlistrasyonlari hazirlama / Dijital ortamda
illistrasyon gizimi

Kodu: GRF 209 || Adi: 62GUN BASKiI | Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

Ozgiin Baski / Sablon Baski Teknigi / Monotip Baski Teknigi / Yiiksek Baski Teknigi / Linol Baski Teknigi / Agag Baski
Teknigi

Kodu: GRF 205 || Adi: YAZI-TIPOGRAFi | Teorik+Uygulama: 2+0 | AkTs: 3

Tipografik dizenlemelerle tasarim / Harfin yapisal 6zellikleri ve teknik terimler / Yazi karakterleri, yazi karakterlerinin
siniflandiriimasi / Farkli yazi karakterlerini bir arada kullanabilme / Harf 6lcist, farkli harf Olcilerini bir arada
kullanabilme / Harf bosluk diizeni / Sézcuk bosluk diizeni / Satir bosluk diizeni / Tipografide pozitif- negatif alan /
Tipografide vurgu / Tipografide ritim, simetri, asimetri

Kodu: GRF 213 [| Adi: CEKiM TEKNIKLERI Teorik+Uygulama: 3+0 | AkTs: 3

Fotograf Makineleri / Stiidyo ve surekli isik kavrami, 1sik kaynaklari ve tungsten/halojen kavrami / Stiidyo isiklariyla
calisma ve farkliisik kaynaklarinin bir arada kullanimini bilir / Reklam fotografinda farkl bakis agilari / Reklam fotografi
¢ekim teknikleri uygulama

Kodu: GRF 215 [| Adi: iLETiSIM Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

iletisim stireci ve gorsel iletisim kavrami / Grafik tasarimin iletisimdeki yeri / Temel tasarim ilkeleri (denge, kontrast,
ritim, vurgu, uyum vb.) / Tipografi ve yazi ile iletisim / Renk teorisi ve duygusal etkileri / ikon, sembol ve gérsel
metaforlar / Afis, dergi kapagi, reklam gorselleri gibi iletisim odakl tasarimlar / Dijital medya ve sosyal medya icin grafik
tasarim uygulamalari / Mesaj ile gorsel bitiinligi saglama / Proje temelli uygulamalar (kampanya tasarimi, afis, sosyal
medya postu vb.)

Kodu: BKE201 [| Adi: BiLIMSEL VE KULTUREL ETKINLIKLER | || Teorik+Uygulama: 0+1 || AKTS: 3

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, mize egitimi, sanatsal-kiiltiir gezileri, sinema, tiyatro, konser,
sergi, spor etkinlikleri, kullip etkinlikleri, cevre diizenleme ve sosyal sorumluluk projeleri gibi etkinliklere katiima

4, DONEM DERS iCERIKLERI

Kodu: GRF 202 [| Adi: AMBALAJ TASARIMI Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTs: 3

Ambalaj Maketi Tasarimi ve Ozellikleri / Ambalaj Eskizi ve On Calismalari / Ambalajin Yapisal Tasarimi / Ambalaj Uzeri
Tasarimi ve Ozellikleri / Ambalaj Eskizi ve On Calismalari / Resim isleme Programiyla Ambalaj Tasarimi / Ambalaj
Calismasini Baskiya Hazirlama / Deseni duiz (tam ) raport sistemine gore ¢izme / Deseni yarim ( soter ) raport sistemine
gore cizme / Resim isleme Programiyla Ambalaj Tasarimi




Kodu: STJ250 [| Adi: ENDUSTRIYE DAYALI EGITiM (STAJ) Teorik+Uygulama: 0+2 || AKTS: 6

Staj, egitim program esnasinda edinilen teorik bilgilerin uygulama asamasina gegirilmesi alaninda 6grenciye olanaklar
sunar. Bu nedenle isle ilgili her tiirlii faaliyeti kapsar. Ogrenciler bu staj kapsaminda ¢alisma alanlarinin kapsayan her
hangi bir is alaninda 30 gtin fiili olarak ¢alismak durumundadir. Yapilan is detayli bir sekilde staj dosyasinda raporlanir.
Bu staj dosyasi calisma ortamindaki ilgili kisi tarafindan onaylanir ve onaylanan dosya degerlendiriimek ve
notlandiriimak lizere boélimdeki ilgili personele teslim edilir.

Kodu: BKE202 [| Adi: BiLIMSEL VE KULTUREL ETKINLIKLER |1 || Teorik+Uygulama: 0+1 || AKTS: 3

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, mize egitimi, sanatsal-kiltir gezileri, sinema, tiyatro, konser,
sergi, spor etkinlikleri, kullip etkinlikleri, cevre diizenleme ve sosyal sorumluluk projeleri gibi etkinliklere katiima

Kodu: GRF 214 || Adi: YAZI - TiPOGRAFi Il Teorik+Uygulama: 2+0 | AkTs: 3

Tipografi, Harfin Yapisal Ozellikleri ve Teknik Terimler / Yazi Karakterleri / Yazi Karakterlerinin Siniflandiriimasi / Yazi
Karakteri Secebilme, Yazi Karakterlerini Ayirt Edebilme, Farkli Yazi Karakterlerini Bir Arada Kullanabilme, Harf Olgiis,
Farkli Harf Olgiilerini Bir Arada Kullanabilme / Harf Bosluk Diizeni, Sézciik Bosluk Diizeni / Satir Bosluk Diizeni /
Tipografide Pozitif-Negatif Alan / Tipografide Vurgu / Tipografide Ritim / Simetri / Asimetri.

Kodu: GRF 206 [| Adi: STUDYO FOTOGRAFGILIGI Teorik+Uygulama: 3+0 | AKTS: 3

Reklam ve tanitim fotografi kavrami / Reklam fotografinda tasarim / Fotografik yontemler / reklam fotografinda dis
mekan ve goruntl dizenleme / Dis mekan reklam fotografi tasarim ve uygulama / Reklam fotografinda stiidyo
kullanimi / Stiidyo ve siirekli 1sik kavrami / Tungsten ve halojen, stiidyo ve sirekli 1sik kavrami, tungsten ve halojen,
stidyo ve elektronik flag kullanimi, stidyo isiklariyla ¢alisma ve farkl i1sik kaynaklarinin bir arada kullanimi / reklam
fotografinda farkl bakis agilari, reklam fotografi cekim teknikleri uygulama.

Kodu: GRF 204 [| Adi: YAYIN GRAFiGI Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTs: 3

Dergi tasarimi ve dzellikleri / Sayfa mizanpaj programi / Gazete sayfasi tasarimi / ilan-reklam sayfalari / Verilen dlgiilere
gore baslik cikarma ve haberi diizenleme Verilen 6l¢lilere gore arka sayfa diizenleme / Birinci sayfa tasarlama / Ekonomi
sayfasi tasarlama / Spor/magazin sayfasi tasarlama / Kiltir sanat sayfasi tasarlama

Kodu: GRF 204 || Adi: YAYIN GRAFiG Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTs: 4

Dergi tasarimi ve zellikleri / Sayfa mizanpaj programi / Gazete sayfasi tasarimi / ilan-reklam sayfalari / Verilen élgiilere
gore baslk ¢cikarma ve haberi dizenleme Verilen 6l¢lilere gore arka sayfa diizenleme / Birinci sayfa tasarlama / Ekonomi
sayfasi tasarlama / Spor/magazin sayfasi tasarlama / Kiltir sanat sayfasi tasarlama

Kodu: GRF 212 || Adi: GRAFiK TASARIM PROJE I Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3
Afis Tasarimi / Bir kurum icin alternatif "Gérsel Kimlik Ogeleri"nin tasarlanmasi / Kitap Kapagi Tasarimi
Kodu: GRF 210 || Adi: GRAFiK VE ANiIMASYON Teorik+Uygulama: 2+0 | AKTS: 3

Tasarim araglarinin tanitimi / Grafikler, metin islemleri / Metin islemleri, semboller / Animasyon teknikleri, ses ve video
islemleri / Zaman ¢izelgesi ve anahtar kullanimi / Hareketli banner olusturma / Hareketli grafik olusturma

Kodu: GRF 208 [| Adi: wEB TASARIMI Teorik+Uygulama: 2+0 | AkTs: 3

Gorsel materyallerin diizenlenmesi / Web sayfasi / Gorsel 6geler / Gelismis islemler / Digmeleri olusturma / Etkin
resim bolgeleri / Aktarma (export) islemi ve optimizasyon / Hareketli resimler / Acilir meniiler / Temel web standartlari
Tablo islemleri / Gorselleri eklemek / Baglantilari olusturmak / Css paneli / Site yonetimi

Kodu: GRF 228 [| Adi: INTERAKTIF GRAFIK TASARIM Teorik+Uygulama: 2+0 || AKTS: 3

Animasyon / interaktif tasarim / Geleneksel grafik tasarim/ Etkilesimli grafik tasarim / Projelerin dijital ortamda
sunumu.

Kodu: GRF 230 [| Adi: PORTFOLYO TASARIMI Teorik+Uygulama: 2+0 | AkTs: 3

Ders kapsaminda portfolyo tiirleri / igerik secimi, gérsel diizenleme / Tipografi / Renk, bosluk ve gérsel denge / Dijital
portfolyo platformlari ve formatlarinin incelenmesi/ Asili portfolyo tasarim teknikleri / Kisisel marka ve tasarimci kimligi
olusturma / Sunum dili ve kisisel tasarim kimligi olusturma / Portfolyo hazirlig.
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