BILGISAYAR TEKNLOJILERI BOLUMU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI

2023-2024 EGITIM-OGRETIM YILI DERS ICERIKLERI

AlT101 - ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 2)

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersini okutmanin amaci ve dersle ilgili temel kavramlar hakkinda bilgi
verilmesi ve Tiirk Inkilabinin stratejisi, Osmanli Devleti'nin yikilismi ve Tiirk Inkilabini hazirlayan sebeplere
toplu bir bakis (I¢ sebepler, Dis sebepler, Osmanlh Devletinin jeopolitik ve ekonomik durumu), XIX. yiizyilda
Osmanl Devleti'nde yenilesme hareketleri (Tanzimat, Islahat ve I. Mesrutiyet dénemleri), Osmanh Devleti'nin
Dagilmasi siirecinde meydana gelen i¢ ve dis olaylar (Kirim Savasi, 1877-78 Osmanli-Rus Savasi, Makedonya
meselesi, 31 Mart olay, Girit ve Bosna-Hersek'in elden ¢ikigi, Trablusgarp Savasi, Balkan Savaslari, Osmanh
Devletinin son donemindeki fikir akimlari (Osmanlicilik, Islamcilik, Tirkciilik, Baticilik, Adem-i
Merkeziyetcilik, Sosyalizm) ve II. Mesrutiyetin siirecinde Osmanli Devleti, I. Diinya Savasi (Savasin ¢ikisi,
Osmanli Devleti'nin savasa dahil olusu, cepheler ve savasin sonu) ve Mondros Miitarekesinin imzalanmasi,
Isgaller, Tepkiler (Kuva-y1 Milliyenin ortaya cikisi), Cemiyetler (Milli, Milli varhga diisman ve azinhk
cemiyetleri), Mondros Miitarekesinden sonra Mustafa Kemal Pasa'nin faaliyetleri ve Anadolu‘ya gegmesi, Milli
Miicadele icin ilk adim ve Kongreler yoluyla teskilatlanma (Amasya Genelgesi, Erzurum, Sivas Kongresi ve
Bati Anadolu Kongreleri), Son Osmanli Meclis-i Mebusani'nin toplanmasi, Misak-1 Milli'nin kabulii ve
Istanbul'un isgali, Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi'nin acilisi, Meclisin yapisi, cikardigi yasalar ve faaliyetleri,
Meclisin agilisina i¢ ve dis tepkiler, San Remo Konferansi, Sevr Anlasmasi, Sevr'de Ermeni ve Kiirdistan
meselesi, Sevr Anlasmasi'nda bugiine yonelik tehditler, Dogu ve Giiney cephelerindeki durum, Kuva-y1
Milliye'nin tasfiyesi ve diizenli ordunun kurulusu, Yunan genel taarmruzu ve Bati Cephesi'ndeki savaslar,
Mustafa Kemal Pasa'nin Baskomutanligi, Tekalif-i Milliye emirleri, Sakarya Savasi ve sonrasindaki dis politika
gelismeleri (Tiirk-Rus, Tiirk-Afgan miinasebetleri, Londra Konferansi, Ankara Itilafnamesi), Biiyiik Taarruz ve
Mudanya Miitarekesi'nin imzalanmasi, Lozan konferansi éncesindeki gelismeler, Konferansi toplanmasi ve
Baris anlagmasinin imzalanmasi.

BIL107 - BILGISAYAR DONANIMI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Statik (durgun) elektrige karsi onlemler, donanim malzemelerinin &zellikleri, donanim malzemelerinin
ozellikleri bilgisayar kasasinin gii¢ gereksinimi, bilgisayar kasasinin gii¢ gereksinimi, anakart, islemci ve bellek
birimleri, disk siirticiileri, donanim kartlari, donamim kartlar1 ¢evre birimleri, BIOS hata mesajlari, hata
mesajlar1.

BiL101 - MATEMATIK (Teorik+Uygulama: 3+0 AKTS: 4)

Kiimeler ve Sayilar, Uslii ve Koklii Ifadeler, Denklemler ve Esitsizlikler, Rasyonel esitsizlikler, Polinomlar,
Orantimn ozellikleri ve gesitleri, Ozdeslikler ve carpanlara ayirma. Denklemler,I.dereceden denklemlerin
koklerini bulma, IT.dereceden denklem sistemlerinin kéklerini bulma, Esitsizliklerle ilgili iglemler ve degisken
icin aralik bulma, Fonksiyonlar, Lineer denklem sistemleri.

BIL109 - OFiS YAZILIMLARI (Teorik+Uygulama: 2+1 AKTS: 5)

Belge Islemleri, Bi¢imlendirme Islemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo Islemleri, Nesne Islemleri,
Gelismis Ozellikler, Makrolar, Ozellestirme, Calisma Alani, Veri Girisi, Bi¢imlendirme Islemleri, Formiiller,
Fonksiyonlar, Grafik Islemleri, Veri Analizi, Veri Analizi, Yazdirma, Makrolar, Ozellestirme, Calisma Alan,
Slayt Islemleri, Tasarim, Slayt Islemleri, Tasarim, Slayt Nesneleri, Gosteri Ayarlari.

BIL103 - PROGRAMLAMA TEMELLERI (Teorik+Uygulama: 5+1 AKTS: 8)

Algoritma, Akis Diyagrami, Programlama araglari, degiskeler, sabitler, Giris - ¢ikis islemleri, operatérler, Karar
yapilary, Déngii kontrolleri, Tek boyutlu diziler, Cok boyutlu diziler, Deger dondiirmeyen alt programlar, Deger
dondiiren alt programlar, Sirali dosyalar, Rastgele erisimli dosyalar.

TDL101 - TURK DILI I (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 2)

Dil nedir? Dillerin Dogusu, Dil diistince baglantisi, Dil Kiiltiir Baglantisi, Dil Toplum Baglantisi, Diinya Dilleri
ve Tiirkce, Tiirk Dilinin Tarihcesi, Ses Bilgisi, Tiirkce Kelimelerin Ses Ozellikleri, Vurgu, Heceler, Yap1
Bilgisi. Yapum Ekleri, Cekim Ekleri, Kelime Tiirleri, Kelime gruplari, isim tamlamast, sifat tamlarfisi, kisaltma




gruplari, unvan grubu, edat grubu, Baglag Grubu, tinlem grubu, tekrarlar, fiilimsiler, say1 grubu, birlegik fiiller,
Ciimle, A- Ciimlenin Ogeleri B- Ciimle Cesitleri, Noktalama Isaretleri, Yazim Kurallari.

BIL105 - WEB TASARIMININ TEMELLERI (Teorik+Uygulama: 1+1 AKTS: 4)

Internet ve WEB Tanimlar1 Html Temel Etiketleri, Html Temel Etiketleri Metin ve Goriiniim Etiketleri, Metin
ve Goriintim Etiketleri Baglanti (Ko6prii) Olusturma, Baglanti (Képrii) Olusturma Tablo Islemleri, Tablo
Islemleri Formlar, Formlar, Cerceveler, Coklu Ortam Araglar, Stil Sablonu(CSS) Temelleri, Stil Sablonu(CSS)
Ozellikleri Stil Sablonu(CSS) Menii Islemleri, Stil Sablonu(CSS) Menii Islemleri, Tarayici Sorunlari ve
Coziimleri.

YBD101 - YABANCI DIL I (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 2)

Kendini ve baskalarini tanitma, selamlasma, sayilar, "Nasilsin?" "Bu Ingilizce'de nedir?", Ulkeler ve milletler,
sifatlar, sayilar, "olmak" fiilivle olumsuz ciimleler ve soru ciimleleri, meslekler, Sayilar, kisisel bilgiler Sorular
ve kisa cevaplar, Sosyal ifadeler Sahiplik bildiren yapilar Aile iiyeleri, Genis Zaman, alfabe, Bir arkadasi
tanitmak, Genis zamanda olumsuz ve soru ctimleleri, Tekil isimler, Sifatlar "Ne kadar?" fiyat sorma Temel
fiiller, Giinliik rutinler Siklik zarflar1 Haftanin giinleri, Saati soyleme Soru kelimeleri Zaman bildiren edatlar,
Fiiller ve isimler, Kigi zamirleri, Zamirler "bu / su" isaret sifati Kartpostal yazma, Zit anlamli sifatlar Rica
bildiren vapilar.

AIT102 - ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI IT (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 2)

Siyasi alanda yapilan inkilaplar (Saltanatin kaldirilmasi, Ankaramin baskent olusu, Cumhuriyetin ilam ve
Halifeligin kaldirilmasi), Terakkiperver Cumhuriyet Firkasi'nin kurulusu, Seyh Sait Isyam, Takrir-i Siikun
yasas1 ve Atatiirk'e suikast tesebbiisti, Atatiirk'iin yurt gezileri, Serbest Cumhuriyet Firkasi'mn kurulusu, Izmir
mitingi, Firkanin kapanisi, Menemen ve Bursa olaylari, 1924 Anayasasi, diger anayasalar, Hukuk alanindaki
gelismeler, Toplumsal hayatin diizenlenmesi ile ilgili inkilaplar ve Tiirkiye Cumhuriveti'nin laiklesme siireci,
Egitim ve Kiiltiir alaninda gerceklestirilen inkilaplar (Tevhid-i Tedrisat kanunu, Latin harflerinin kabulii, Millet
mektepleri, Tiirk Tarih ve Dil kurumlarimin kurulmasi ve faaliyetleri, Tiirk tarih tezi, giineg-dil teorisi, 1933
Universite reformu, Halkevleri), Saglik alamndaki gelismeler, Izmir Iktisat Kongresi, Cumhuriyetin ilk
yillarinda ekonomi politikasi, 1929 Diinya Ekonomik Buhrani'mmn yansimasi olarak Tirkive'de devletci
ekonomi politikalarinin giindeme gelmesi ve 1. Bes Yillik Kalkinma Programi, Atatiirk¢ii Diistince Sistemi'nin
tammu, kapsami, Biitiinleyici Ilkeler, Atatiirk ilkeleri, Cumhuriyeteilik, Laiklik, Millivetcilik, Atatiirk Ilkeleri,
Halkeilik, Devletcilik, Inkilapeilik, Milli Miicadele dénemi Tiirk dis politikasi (1919-1923), Atatiirk dénemi
Tiirk dis Politikas1 (1923-1938) 1923-1938 déneminde Tiirk-Ingiliz, Tiirk-Sovyet, Tiirk-Fransiz, Tiirk-italyan
iligkileri, Komsularla miinasebetler, Balkan ve Sadabat Pakt1, Atatiirk sonrasi Tiirk Dis Politikas1 (1938 - 1960)
(Indnii'niin cumhurbaskanhgy, II. Diinya Savasi ve Tiirkiye, Demokrat Parti'nin kurulusu ve ¢ok partili hayata
gecis, Demokrat Parti'nin iktidar yillari, Tiirkiye'nin Nato'ya girisi ve 27 Mayis 1960 askeri miidahalesi,
1960'dan giintimiize Tiirkiye'nin dis politikasi (Soguk savas siirecinde Tiirkive, Avrupa birligi ile gelismeler,
Kibris Baris Harekati, Sézde Ermeni soykirim iddialar1 ve Tiirkiye, komsularla miinasebetler), Tiirkiye'nin
jeopolitik konumu, bundan kaynaklanan tehditler, XXI. Yiizyilda Tiirkiye'nin cagdaslasmasina yonelik
beklentiler.

BiL104 - GORSEL PROGRAMLAMA I (Teorik+Uygulama: 3+1 AKTS: 5)

Gorsel programlama editorii kurma ve ayarlarii yapma, Formlar ve ozellikleri, Standart nesneler, Giris ve
mesaj pencereleri, Diyalog pencereleri, Gelismis nesneler, Operatorler, Fonksiyonlar, Karar yapilart ve
dongiiler, Diziler, Grafik uygulamalari, Raporlama uygulamalari.

BIL102 - GRAFIK VE ANIMASYON I (Teorik+Uygulama: 3+1 AKTS: 5)

Program Giris Ayarlar1 Arac Paneli, Ara¢ Paneli, Vektor Araclar, Vektor Araclari Metin Diizenleme Islemleri,
Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalar1 Canli Filtreler, Canli Filtreler, Katman Islemler, Diigmeler ve Acilir
Meniiler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt Gosterisi, Optimizasyon ve Disa Aktarma, Web Tasarim Editorii
ile Calisma.

BIL108 - ICERIK YONETIM SISTEMI (Teorik+Uygulama: 1+1 AKTS: 3)

icerik Yonetim Sistemi, Site Yonetimi, Icerik Yonetimi, Bilesen Yonetimi, Eklenti Yonetimi, Araclarin
Yonetimi.

BIL106 - NESNE TABANLI PROGRAMLAMA I (Teorik+Uygulama: 3+1 AKTS: 5)

Nesneye yonelik programlamaya giris, sinif kavrami, Siuf mekanizmasina giris, Constructor ve destructor
fonksiyonlarina giris, Nesne pointer ‘larina girig, In-line fonksiyonlar, otomatik in-line, Sin kanizmasi
uygulamalari, Nesne ve simmf uygulamalari, Thispointer ‘1, bellekte ver ayirma, bag¥uruj degiskeni,




Fonksivonlarin agir1 yiiklenmesi, Fonksiyonlarin asirt yiiklenmesi uygulamalari, Simif mekanizmasi
uygulamalari, Asirt yiikleme uygulamalari, Giris/Cikis komutlary, dosyalama.

TDL102 - TURK DILI IT (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 2)

Sozlii kompozisyon ve tiirleri, Konferans, sempozyum, Seminer, acik oturum, miinazara, Miilakat, anket, nutuk,
Yazili kompozisyon ve fiirleri, Mektup, dilekce, deneme, Fikra, sohbet, makale, Tenkit, hatirat, seyahatname,
Biyografi, rapor, tutanak, Roman, hikaye, Tiyatro, siir, Kompozisyonda uyulmasi gereken kurallar, Anlatim
tiirleri, Anlatim bozukluklar:.

YBD102 - YABANCI DIL II (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 2)

Yer bildiren edatlar, Var-yok ifadeleri ile tekil ¢ogul climleler, Yer-yon bildirme, Emir ctimleleri, Yasadigin
veri anlatma, "olmak" fiiliyle Gecmis zaman ctimleleri, Tarihleri séyleme, Insanlar ve meslekler, Resimlerle
hikaye anlatimi, Ge¢mis zamanda diizenli ve diizensiz fiiller, Bos zaman aktiviteleri, Gegmis zamanda olumsuz
ve soru ciimleleri, Zaman ifadeleri, "-ebilmek" ile yetenek anlatan ciimleler, Zarflar, Rica etme ve teklifde
bulunma, Giinliik sorunlar ile ilgili sorular sorup ctimleler kurma, "birkac¢", "hi¢", "..severim", ve "..isterim"
yapilary, Aligveris ve yiyecekler ile ilgili ifadeler, Yemek siparis etme, Uyari bildiren levhalar1 okuma ve
anlama, Renkler ve giysiler ile ilgili ifadeler, Simdiki zaman, Genis zaman ve simdiki zaman kargilastirmalari,
Zit anlamh fiiller, Gelecekle ilgili planlar, Ulasim araglari, Sosyal ifadeler, Kisa otobiyografi yazma, Genel
tekrar.

BiL114 —- TEMEL ELEKTRONIK (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Yari iletken malzemeleri, Diyotlarin Yapisi ve Cesitleri, Dogrultucu Devreler, Filtrelerin Tanimu ve Cesitleri,
Regiilelerin Tanimu ve Cesgitleri, Transistériin Tamumi, Yapisi ve Cesitleri, JFET in Tammi, Yapisi ve Cesitleri,
MOSFET in Tanimi, Yapisi ve Cesitleri.

BiL116 — SIBER GUVENLIK (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Bilgi Gtivenligi, Siber Giivenlik Nedir?, Sifreleme yontemleri, Kimlik ve bilgi icerigi dogrulama, Kablosuz
aglarda giivenlik, Giivenlik duvarlari ve yapilandirilmasi, Antivirus yazilimlar1 ve saldir1 tespit sistemleri,
DDoS engelleme sistemleri, TCP/IP'de Gizli kanallar ve tiinelleme, Sanal Ozel Aglar (VPN) ve ilgili giivenlik
metodlari, Siber Saldir1 Yontemleri- Bilgi Toplama Araclari, Tarama ve Zaafiyet Tespiti Parola kirma araclari,
Sizma testleri, WEb Giivenligi - Saldir1 ve tespit Yontemleri, Giivenli ag mimarisi, Donanimsal giivenlik ve
korunma, Web uygulamalarinda giivenlik, Siber Giivenligin Hukuki Boyutu ve Adli Bilisim.

BiL110 - WEB EDITORU (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

WEB Editorii Temel Araclari, Metin Islemleri, Tablo Islemleri, Coklu Ortam Islemleri, Baglantilar, Cerceve
Islemleri, Sablonlar, Kiitiiphane Islemleri, Form Islemleri, Etkilesimli Ogeler, Katman Islemleri, Erisebilirlik
ve Site Yonetimi.

BIL112 - ACIK KAYNAK ISLETIM SISTEMI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Acik Kaynak Kodlu Isletim Sistemi Yapisi, Temel Masaiistii Kavramlar1 ve Islemleri, Dosya Sistemi ve
Calisma Mantig1, Acik Kaynak Isletim Sistemi Temel Araclar ve Uygulamalar1, Temel Ag Programlari ve Ag
Avarlari, Internet Baglantisi, Temel Kullanici ve Grup Islemleri, Acik Kaynak Isletim Sistemi Editorleri,
Program Kurma ve Giincelleme, Kabuk Islemleri, Dosya ve Dizin Paylasimi.

BiL118 — BILISIM HUKUKU (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Bilgisayarin, Bilgisayarla Ilgili Kavramlarin ve Bilisim Sisteminin Tamnu ve Tarihcesi, Bir hukuk disiplini
olarak bilisim hukukunun hukuk diizeni i¢indeki yeri, temel hukuk disiplinleriyle olan iliskisinin, bilisim suclari
kavraminin, islenme sekillerinin, tarih¢esinin, diizenlenme yontemlerinin ve karsilastirmali hukukta bilisim
suclarinin aciklanmasi, Bilisim suclarinmin Tiirk hukuk diizenindeki veri ve 765 sayilh TCK'da yer alan bilisim
suclarinin aciklanmasi ve elestirisi, Yeni TCK hakkinda genel agiklama yapilmasi, bu yasada yer alan bilisim
suclarinin sistematigi, hukuka aykiri olarak bilisim sistemine girme ve sistemde kalma sugu, Bilisim sisteminin
isleyisinin engellenmesi, bozulmasi, verilerin yok edilmesi veya degistirilmesi sucu; bilisim sistemi araciligryla
hukuka aykiri yarar saglama sucu, Banka veya kredi kartlarinin kétiiye kullanilmasi sugu, Kisisel verilere karsi
suclar, Bilisim sistemi kullanilmasi yoluyla islenen hirsizik ve dolandiricilik suglari, Bilisim sistemleriyle
islenen diger suclar, FSEK'de ve Elektronik Imza Kanunu'nda diizenlenen bilisim suclari, Bilisim suclari
acisindan ceza muhakemesi koruma tedbirleri, adli bilisim ve bu suclarla miicadelede alinmasi gereken
onlemler, Bilisim suclari acisindan ceza muhakemesi koruma tedbirleri, adli bilisim ve bu sucglarla miicadelede
alinmasi gereken 6nlemler,Bilisim suglarinin kriminoloji, ekonomik suclar ve siber terérizm ile iliskisi, Olmasi
gereken hukuk acisindan bilisim suglar




BIL120 — IS SAGLIGI VE GUVENLIGI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Is Saghg1 ve Giivenliginin tarihsel gelisimi ve genel tamm ve kurallar, Calisma mevzuat ile ilgili bilgiler,
Calisanlarin yasal hak ve sorumluluklari, Fiziksel Risk Etmenleri. Kimyasal Risk Etmenleri, Biyolojik Risk
Etmenleri. Psiko-sosyal Risk etmenleri, Ergonomi, Acil Durum Planlamasi, Is Kazalar1, Meslek Hastaliklari,
Kisisel Koruyucu Donanimlar(KKD), Yanma, Yangin, Patlama, Ilk Yardimin énemi ve is hijyeni, Kimyasal
Maddeler ve Tehlikeleri. Etiketleme ve Isaretleme, Giivenlik ve Saglik Isaretleri, Risk Degerlendirmesi.

BiL122 — VERI YAPILARI VE ALGORITMA (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Dersi ve igerigi tanitmak, RAM'in ¢alisma prensibi, Temel veri Tipleri, Sabitler ve Degiskenler, Degiskenler,
Tek boyutlu diziler, Cok boyutlu diziler, Algoritma kavrami, Problemlerin ¢éziimiinde algoritma kullanimi,
Algoritmalarda baslangi¢, bitis ve islemler, Algoritmalarda kararlar, Algoritmada dongiiler, Algoritmada
dongiiler, Genel degerlendirme ve eksiklerin giderilmesi.

BiL201 - GORSEL PROGRAMLAMA II (Teorik+Uygulama: 3+1 AKTS: 5)

Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Yerel veri tabaninda verileri islemek, Yerel veri tabaninda
istenilen kayitlara ulasmak, Uzak veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Uzak veri tabaninda verileri
islemek, Basit sorgular yapmak, Istatistiksel sorgulamalar yapmak, Veri tabanindan grafikler elde etmek, Veri
tabanindan raporlama yapmak, Veri tabanindan raporlama yapmak, Bilesen olusturmak ve eklemek, Yardim
dosyalari hazirlamak, Veri tabani kurulum seti hazirlamak, Program kurulum seti hazirlamak.

BIL209 - GRAFIK VE ANIMASYON II (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Animasyon temelleri, grafikler, metin islemleri, semboller, Animasyon teknikleri, Ses ve video islemleri,
sahneler, Bilesenler, dinamik veriler, Fonksiyonlar, ses ve video islemleri, Animasyon dosyalarinin yayinlama
avarlar.

BIL205 - INTERNET PROGRAMCILIGI I (Teorik+Uygulama: 3+1 AKTS: 5)

Uygulama Yazilimlarim Kurulumu ve Testi, Degiskenler ve Sabitler, Operatérler, Karar Kontrol Yapilari,
Dongii Kontrol Yapilari, Kullanic1 Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Diziler ve Nesneler, Dosyalama
Islemleri, WEB Form Uygulamalari, Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri, Veritabami Islemleri-1,
Veritabani Islemleri-2, XML ve WEB servisleri.

BIL203 - NESNE TABANLI PROGRAMLAMA II (Teorik+Uygulama: 3+1 AKTS: 5)

Nesneye yonelik programlama ve sinif kavrami, Simif mekanizmasi uygulamalarl, Constructor ve destructor
fonksivonlari console ve widows uygulamalari, Nesne pointer ‘lariconsole ve windows uygulamalari, In-line
fonksiyonlar uygulamalari, Arkadas fonksiyonlar console uygulamalari, Nesne dizileri, Bellekte ver ayirma,
basvuru degiskeni, Fonksiyonlarin agir1 yiiklenmesi console ve windows uygulamalari, Operatérlerin asiri
yiiklenmesi, Miras, Asiri yiikkleme uygulamalari, Windows form uygulamalari uygulamalari, Dosyalama.

BiL207 - VERI TABANI I (Teorik+Uygulama: 2+2 AKTS: 3)

Veritabani Thtiya¢ Analizi, Normalizasyon, Veritabam Araclarinin Kurulumunu Yapmak, Tablolar1 Olusturmak
ve Ozelliklerini Belirlemek, Sorgu Olusturmak ve Cesitlerini Kullanmak, iliskili Tablolar ile Sorgu Hazirlamak,
DML Sorgularim Kullanmak, Kullanici Sorgular: Yazmak.

BKE201 - BILIMSEL VE KULTUREL ETKINLIKLER I (Teorik+Uygulama: 0+1AKTS: 3)

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atélye calismalari, miize egitimi, sanatsal-kiiltiir gezileri, sinema, tiyatro,
konser, sergi, spor etkinlikleri, kuliip etkinlikleri, ¢evre diizenleme ve sosyal sorumluluk projeleri gibi
etkinliklere katilma.

BiL213 - MOBIL PROGRAMLAMA (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Mobil programlamaya giris, Mobil programlama yapabilmek icin gerekli platformlarin kurulumu ve kullanimu,
Uygulama elemanlar1 ve aktivite yapisi, Dosya yonetimi, Veritaban1 yonetimi, Internet erisimi, Arka plan
islemleri, Konum yonetimi, Harita saglayici, Uygulamayi palaystore'a yiikleme.

BIL217 - MESLEKI YABANCI DIL (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Genel Ingilizce gramer tekrar1 ve mesleki Ingilizce hakkinda bilgilendirme, Giindelik calismalarda kullanilan
mesleki terimler hakkinda giris bilgisi verilmesi, Basit mesleki kavramlarin analizinin yapilmasi, Basit mesleki
Ingilizce ciimlelerinin ¢6ziimii, Basit mesleki Ingilizce ctimlelerinin ¢6ziimii.




BiL219 — BULUT BILISIM (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Bulut Bilisim Hizmet ve Dagitim Modelleri, Bulut Teknolojileri (Web Servisleri, AJAX, Mashups), Bulut
Bilisim Kullanim Alanlari, Avantaj ve Dezavantajlari, Bulut Gelistirme: Bulutta veri saklanmasi, Sanallastirma
Teknolojisi ve Cok Kiracili Yazilim, Bulut Gelistirme: Dev 2.0 platformlar1, Yazilim Mimarisi, Sanallastirma
yazilimlari, Veritaban1 Yonetimi, Sunucu yonetimi.

BiL211 - AG TEMELLERI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Bilgisayar Aglari, Ag Kablolari, Bilgisayar Aglari-Topolojiler, Bilgisayar Aglari- Osi Katmanlar, Ag
Adresleme, Paylasim ve Giivenlik, Ag Cevre Birimleri, Ag Cihazlari, TCP/IP, Wan Teknolojileri, DHCP server
kurulumu, Kablosuz Aglar.

BIL215 - SUNUCU ISLETIM SISTEMLERI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Sunucu Isletim Sistemi, Sunucu Isletim Sistemi Yo6netimi, Dosya Sistemi Disk Kiimeleme Sistemleri (Raid),
Disk Kiimeleme Sistemleri (Raid) Dosya ve Dizin Yonetimi, Veri Paylasimi ve Giivenligi, Yedekleme ve Geri
Yiikleme, Active Directory Yapisi, Kullanici Gruplari Hesabi Olusturma ve Yonetimi, Gelismis Hesap
Yonetimi, Tcp/Ip Aglar, Ag Yazdirma Hizmetleri, Dhep Hizmeti, Wins Hizmeti, Dns Hizmeti.

BiL221 - ROBOTIK KODLAMA (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Makey Makey Kiti ve Uygulamalar, Scratch ile Programlama, mBot ile Robotik Kodlama Uygulamalari, oBot
ile Robotik Kodlama-iDea Gorsel Programlama Yazilimi, oBot ile Robotik Kodlama -iDeaSim Robot
Simiilatérii, oBot ile Robotik Kodlama - iDeal.ab Deney Arayiizii, oBot ile Robotik Kodlama Uygulamalari,
oBot ile Robotik Kodlama Uygulamalari.

BIL223 - OYUN PROGRAMLAMA (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Unity 3D Programlamaya giris, Temel Seviye Tasarimi, Temel Vektorler, Fiziksel Materyaller, Kiitle, Cekim,
Kuvvet, Stirtiinme, Sabit Kuvvet, Carpisma Tespit Metodlari, Materyal kullanimi, Temel Fizik Kurallari, GUI
(arayiiz tasarimu ve programlamasi), Kameralar ve Isiklandirma, Karakter animasyonu, Raycast Sistemi ve
Sanal Gerceklik.

BiL225 - BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Ders materyallerinin tanitilmasi ve 3D Max programinin ara yiiziiniin tanitilmasi, Arag Cubuklar1 ve Zoom
araclari, Create meniisii ve alt komutlar, parametre ayarlari, Kutulardan olusan basit modellemeler yapmak,
Editable Poly ve alt komutlar, 3D sanal ortam olusturulmasi, 3D karakter gelistirilmesi, Render metodlar,
Donem geneline ait uygulamalar.

BIL227 - WEB TEKNOLOJILERI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Internet, Intranet, Internet hizmetleri ve protokolleri (FTP, e-posta, Telnet, WWW, SMTP, POP3, TCP/IP, http,
vb.) kavramlar.. Resim, grafik, animasyon, ses, gortintii gelistirme yazilimlari. Web sayfasimun hiyerarsik
organizasyonu, bicimi, sayfa gecisleri, hedef kitle, kapsam, nitelik, renk uyumu, yerlesim, etkilesim, dokiiman
hazirligi, hareketli yazi ve resimler. Web editorii, gerceveler, tablolar, listeler, formlar, gorsel 6gelerin yerlesimi,
Script ve applet yerlesimi, baglantilar, yazi ve cizgi tiirleri, butonlar ve meniiler. Web alam secimi; alan adi,
niteligi, kapasitesi, Internet servis saglayicilari, veri tabani ve web programlama destegi, e-posta limiti ve
maliyeti. Dosya aktarim protokol (FTP) ve yazilimlari, Internet servis saglayici baglantisi, web sayfasi yiikkleme
ve giincelleme.

BiL202 - GORSEL PROGRAMLAMA III (Teorik+Uygulama: 3+1 AKTS: 4)

Active form uygulamasi yapmak Activex uygulamasi yapmak, DLL uygulamasi yapmak, API uygulamasi
yapmak, Registry uygulamasi yapmak, OLE nesneleri ile calismak, Resim dosyalari ile calismak, Pdf uzantili
dosyalarla ¢alismak, Cevre birimleri ile iletisim kuran uygulama yapmak, Dosya transfer uygulamasi yapmak,
Elektronik posta uygulamasi yapmak, Canli mesajlasma uygulamasi yapmak, Client-server uygulama yapmak,
Cok katmanli uygulama yapmak, Cok katmanli uygulama yapmak.

BiL204 - INTERNET PROGRAMCILIGI I (Teorik+Uygulama: 2+1 AKTS: 3)

Web sunucu i¢in yazihm kurulumlari ve yayinlama, kenler ve sabitler, operatorler ve islem 6nceligi, Karar
kontrol deyimleri, déngii kontrol deyimleri, Kullanici tamimli fonksiyonlar, Hazir fonksivonlar, Dizi islemleri,
Dosya iglemleri, Web formlari, Sayfalar arasi veri aktarimi, Veritaban baglantisi, Veritabani islemleri.




BIL206 - VERI TABANI II (Teorik+Uygulama: 3+1 AKTS: 3)

Endiistri standardi en az iki farkl iireticinin sunucu yazilimim kurmak, Veritaban yonetim panelini kurmak,
Veritabani olugturmak ve kullanicilari tanimlamak, Veritaban olusturmak ve kullanicilari tamimlamak,
Tablolar1 tamimlamak ve diyagram yonetmek, Tablolari tanimlamak ve diyagram yonetmek, Veri aktarma
islemleri yapmak, Veri aktarma islemleri yapmak, Var olan veritabanindan yeni veritabani olusturmak, Var
olan veritabanindan yeni veritabani olusturmak, Goriiniim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek,
Gortinim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek, Goriiniim, tetikleyici, altprogramlar ve
indeksleri diizenlemek, Kullanici rollerini, kullanici tanimli veri tiplerini diizenlemek, Kullanici rollerini,
kullanici tanimh veri tiplerini diizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Kural ve varsayilan
degerleri diizenlemek, Veri cogaltma islemleri ve bakim plani yapmak, Veri ¢cogaltma islemleri ve bakim plani
yvapmak, Performans analizi ve ivilestirmeleri yapmak.

BKE202 - BILIMSEL VE KULTUREL ETKINLIKLER II (Teorik+Uygulama: 0+1 AKTS: 3)

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atélye calismalari, miize egitimi, sanatsal-kiiltiir gezileri, sinema, tiyatro,
konser, sergi, spor etkinlikleri, kuliip etkinlikleri, ¢evre diizenleme ve sosyal sorumluluk projeleri gibi
etkinliklere katilma.

BiL210 - GIRISIMCILIK (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

1. Girisimciligin kavramsal ¢ercevesi 2. Girisimcilik yaklasimlari 3. Girisimcilik fonksiyonlar1 4. Girisimcilik
stireci 5. Girigimeilik kiiltiirii 6. Girisimciligin yverel ve uluslar arasi baglamu 7. Girisimeilik ahlaki.

BiL212 - GOMULU SISTEMLER (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Gomiilii Sistem Bilesenleri, 32-bit islemciler, ARM Mimarisi, Donanmim Ozellikleri, Yazilim Ozellikleri, ARM
Komut Seti, Gomiilii Sistemlerin C Dili ile Programlanmasi, Gomiilii [sletim Sistemleri, Giris-Cikis Birimleri,
Gomiilii Cevre Birimler ve programlanmasi (ADC, DAC), Gomiilii Cevre Birimler ve programlanmasi
(USART.I2C, 12S), Gémiilti Cevre Birimler ve programlanmasi (CAN, USB, ETHERNET).

BiL224 - ENDUSTRI 4.0 (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Gecmisten gilinlimiize sanayi devrimleri, 4. sanayi devriminin énemi ve avantajlari, Tiirkiye ve Diinyada
4.sanayi devrimi, 4.sanayi devriminde kullamlan teknolojiler, 4.sanayi devriminde kullanilan teknolojiler -
biiyikk veri ve analizi, 4.sanayi devriminde kullanilan teknolojiler - akilli robotlar, 4.sanayi devriminde
kullanilan teknolojiler - bulut bilisim, 4.sanayi devriminde kullanilan teknolojiler - artirilmis gerceklik, 4.sanayi
devriminde kullanilan teknolojiler - siber giivenlik, 4.sanayi devriminde kullanilan teknolojiler — algilayicilar,
4.sanayi devriminde kullamlan teknolojiler - yapay zeka, 4.sanayi devriminde kullanilan teknolojiler - eklemeli
iiretim, 4.sanayi devriminde kullanilan teknolojiler - nesnelerin interneti, Degerlendirme.

BIL222 — YAZILIM MIMARILERI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini secmek, Tasarim araclarini kullanmak, Gereksinimlere uygun
yazilimi tasarlamak, Yazilimi kodlamak, Yazilimi kodlamak, Dosya siirtim kontrol araglarimi kullanmak, Test
araclarini kullanmak, Yazilimin testini yapmak, Proje yonetim araclarim kullanmak.

BIL218 - SISTEM ANALIZI VE TASARIMI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢mek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Konularimi ve Calisma
Ortamin Analizlerle Belirlemek, Proje Igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini Tespit Etmek, Elde Edilen
Bilgileri Sunmak, Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek, Projenin Calisacag Platformunu Kurmak,
Yapilan Hazirliklar1 Sunmak, Projenin Ana Konularimin Kodlarim Yazmak ve Test Etmek, Projeyi Sunmak,
Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak ve Test Etmek, Projenin Sunumu, Proje Kurulum Paketini
Hazirlamak, Projenin Tiim Asamalarini iceren Rapor Kitapgigini Hazirlamak.

BIL220 — WEB PROJESI YONETIMI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Web sitesi tasarlama, WEB sitesi yayma hazirlik islemleri, Web sitesi yayinlama islemleri, Web sitesi giivenlik
avarlari, Web sitesini yedekleme islemleri, Web sitesini bakim islemleri.

BIL214 — ISLETME YONETIMI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Isletmelerin Amaclari, Isletmenin Cevresi, Isletmelerin Siniflandirilmasi, Isletmenin Kurulusu, Yoénetim
Fonksiyonu, Tedarik ve Uretim Fonksiyonu, Pazarlama Fonksiyonu, Halkla Iliskiler Fonksiyonu, Insan
Kaynaklar Fonksiyonu, Muhasebe, Finans Fonksiyonu, Arastirma-Gelistirme (AR-GE) Fonk%




GN(C202 - GONULLULUK CALISMALARI (Teorik+Uygulama: 1+2 AKTS: 3)

Ogrencilerin egitim yasantilar1 boyunca edindikleri bilgi, beceri ve birikimleri kullanarak tiniversite ile toplum
arasindaki baglari giiclendirilmek; insani, sosyal, ekonomik vb. problemlerle toplumda géc ve afetler, engelliler,
dezavantajli gruplar basta olmak tizere ¢esitli konu ve sorunlar hakkinda duyarlilik kazanmalarini saglamak;
katilacaklar1 ve gerceklestirecekleri bazi goniilliiliik faaliyetleriyle insani, sosyal, kiiltiirel, ahlaki degerlerin ve
becerilerin gelistirilmesini saglamak olup bu amag¢ dogrultusunda toplumda engelli yagsami, gé¢ ve afet gibi
toplumsal hassasiyetin yiitksek oldugu konularda gériintirliigii ve farkindaligi artirmak; boylece dgrencilerin
sececekleri bir goniilliiliik alaninda, 6nceden hazirlanacak bir plan dahilinde bir dénem boyunca goniillii
calismalarda gérev almalarini ve sonuglarim paylasmalarim saglamak.

BIiL208 - ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI (Teorik+Uygulama: 2+0 AKTS: 3)

Bilimsel arastirma teknikleri, Veri toplama teknikleri. Birincil ve ikincil kaynak aragtirmasi. Veri analiz
yontemleri, Veri toplama teknikleri, Birincil ve ikincil kaynak arastirmasi. Veri analiz yontemleri, Bilimsel
metin hazirlama, Sunum teknikleri, Arastirma raporu olusturma, Arastirma konularmin belirlenmesi, Ogrenci
raporlarinin dinlenmesi.

KAYA




