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1. Giris

Bu rapor, 12 Mayis 2026 tarihinde Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi Meslek
Yiiksekokulu Bilgisayar Teknolojileri Boliimii koordinasyonunda, Bilisim Kuliibii ile Dijital
Oyun ve Gelistirme Kuliibli ortakliginda gerceklestirilen "Yazilim ve Egitimde Yapay Zeka
Araglar1" baglikli seminer ve panel caligmasinin stratejik ve akademik c¢iktilarini kurumsal

diizeyde degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir.

Geleneksel yazilim siireglerinin ve modern egitim metodolojilerinin iiretken yapay zeka, kod
asistanlar1 ve biiylik veri dinamikleriyle nasil entegre edilebileceginin gosterildigi bu bilimsel
organizasyon, dgrencilerin mesleki farkindaliklarini artirmada ve kiiresel teknoloji literatiiriinii

uygulamada gérmeleri saglanmustir.

Etkinligin hemen ardindan, katilimci 6grencilerin memnuniyet diizeylerini, akademik algilarini,
oturumlarin pedagojik katkisini cok boyutlu olarak 6l¢gmek amaciyla 5'li Likert dl¢egi ve agik
uclu sorulardan olusan kapsamli bir geri bildirim anketi uygulanmistir. Elde edilen veriler,
organizasyonun kalitesini ve bilimsel katma degerini ortaya koymak, 6zgiin grafikler ve kelime

bulutlar araciligiyla gorsellestirilerek yorumlanmustir.

Katilimcilardan elde edilen geri bildirimler, etkinligin genel yapisina, i¢erigine ve organizasyon
kalitesine dair 6nemli veriler sunmaktadir. Elde edilen sonuglar, Bilgisayar Teknolojileri
Bolimii'niin gelecek donemlere ait etkinlik planlamalari, benzer akademik faaliyetlerin

planlanmasi ve iyilestirilmesi agisindan yol gosterici olacaktir.
2. Anketin Amaci ve Yapisi

Uygulanan anket, etkinliin genel niteligini ¢ok boyutlu olarak degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Katilimcilardan asagidaki basliklara iliskin goriislerini 5°’li Likert olcegi
(Kesinlikle Katilmiyorum - Katilmiyorum — Kararsizim — Katiliyorum — Kesinlikle

Katiliyorum) iizerinden belirtmeleri istenmistir:

Etkinlik beklentileri karsilamas1

Etkinlik stiresi ve uygunlugu

Etkinlik mekan1 konforlu

Etkinligin igerigi



e Etkinlik plana uygunlugu

o Konusmacilar/katilimcilar yetkinligi

o Etkinlik sirasinda verilen bilgilerin yetkinligi
o Etkinligin genel verimliligi

o Gelecekte benzer etkinliklere katilim istegi

Ankete toplam 26 6grenci katilmustir.

3. Anket Sonuclarinin Gorsellestirilmesi ve Yorumlanmasi

Bu béliimde, etkinlik sonrasi1 gerceklestirilen anketin her bir sorusuna katilimcilar tarafindan
verilen yanitlar, olusturulan 6zgiin grafiklerle desteklenerek sunulmustur. Bulgular, etkinligin
giiclli yonlerini ve gelistirilmesi gereken alanlari biitiinciil bir yaklagimla degerlendirme imkan1

saglamaktadir.

3.1. Etkinlik beklentilerimi karsilada.

Etkinlik beklentilerimi karsiladi.

Kesinlikle Kathyorurn - I 1+
Katiyorum - 1!

Kararsizim - 0
Katilmiyorum - 0

Kesinlikle Katilmiyorum -- 1
0 2 4 6 8 10 12 14 16
Yanit Sayisi
Katilimeilarin %96 biiyiik bir ¢ogunlugunun olumlu tarafta kiimelenmesi, seminer basliginin
ve ele alinan yapay zeka araglarinin, bilgisayar programciligi 6grencilerinin giincel kariyer ve

akademik arayislariyla tam olarak Ortiistiigiinii gostermektedir.



3.3. Etkinlik mekam konforlu ve uygundu.

Etkinlik mekani konforlu ve uygundu.

Kesiniikle Katihyorurn - N 3
Katihyorum - 1o

Kararsizim - 2
Katilmiyorum - 0

Kesinlikle Katiimiyorum -l 1
I I I I I I 1

0 2 4 6 8 10 12 14 16
Yanit Sayisi

Etkinlik mekaninin fiziksel sartlar1 katilimcilarin biiylik kisminda memnuniyet yaratmaistir.
Bununla birlikte, olumsuz goriis bildiren azinhigin ve Kkararsizlarin geri bildirimleri
incelendiginde; bu durumun, sunum esnasinda yasanan donanimsal arizalardan ve
sistem/altyap1 kesintilerinden kaynaklandigi, bu aksakliklarin da oturum verimliligini anlik
olarak diistirdiigii degerlendirilmektedir. Sonraki faaliyetlerde teknik sistem kontrollerinin daha

kararl yapilmasi1 6nem arz etmektedir.
3.4. Etkinlik icerikleri ilgi ¢ekiciydi.

Etkinlik icerikleri ilgi cekiciydi.
kesinlikle Katihyorum -, 1o
Katihyorum - ©

Kararsizim - 1
Katilmiyorum - 0

Kesinlikle Katilmiyorum -- 1

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5 15.0 17.5
Yanit Sayisi

Etkinlik kapsaminda geleneksel ve teorik yazilim yontemlerinin digina ¢ikilarak, sektoriin en
sicak glindemi olan giincel liretken yapay zeka (GenAl) trendlerinin, yeni nesil kod
asistanlarinin ve otonom yazilim araglarinin ele alinmasi, dinleyicilerin siireci dikkatli takip
etmesini saglamistir. Yapay zekanin yazilim gelistirme ekosistemindeki doniistiiriicli giiclinii

dogrudan ve uygulamali olarak gérmelerine olanak tanimistir.



3.5. Etkinlik duyurulan plana gore gerceklestirildi.

Etkinlik duyurulan plana gére gerceklestirildi.

Kesiniikle Katihyorurn - N 1>
Katiiyorum - 1o

Kararsizim - 2

Katilmiyorum -l 1

Kesinlikle Katiimiyorum Il 1
I I 1 I I I 1

0 2 4 6 8 10 12 14
Yanit Sayisi

Etkinlik 6ncesinde paylasilan zaman ¢izelgesine ve akis planina uygun yapilmasi, etkinligin
yiikksek planlama disiplinini ve operasyonel ciddiyetini 6n plana g¢ikarmistir. Sunumlar
esnasinda yasanan ve tamamen dis etkenlere bagli olan anlik altyapisal duraksamalarin,
oturumlarin zamanlamasina yansitilmamasi biiyiik bir takdir toplamistir. Oturumlarin planlanan
stire sinirlar icerisinde, dinamik ve eksiksiz bir sekilde tamamlanmasi, etkinligin yonetimsel

kalitesini agik¢a kanitlamistir.

3.6. Konusmacilar/katihmecilar etkinlige deger katti.

Konusmacilar/katiimcilar etkinlige deger katti.

Kesiniikie Katiyorur - 1
Katiyorur - 7

Kararsizim - 0
Katilmiyorum - 0

Kesinlikle Katilmiyorum -- 1

0.0 25 5.0 7.5 10.0 12.5 15.0 17.5 20.0
Yanit Sayisi

Anket genelindeki en yiiksek "Kesinlikle Katiliyorum" oyu ve tam puan ortalamasi bu soruda
toplanarak organizasyonun en giiclii basar1 odagini olugturmustur. Davetli konugsmacilarin ele
alman yapay zekd ve yazilim teknolojilerine olan derin konu hakimiyetleri, akademik
yetkinlikleri ve sahadan getirdikleri glincel sektorel tecriibeleri, 6grenciler {izerinde klasik bir
etkinligin 6tesine gecerek gliclii bir mentorliik etkisi yaratmistir. Bu durum, 6grencilerin sadece
teorik bilgi edinmekle kalmayip uygulama yapilmasi, kendi kariyer planlarini sekillendirirken
profesyonel rol modeller edinmelerini de saglamistir. Konusmacilarin interaktif katilimi ve
dinleyicilerle kurduklar giiglii iletisim, 6grencilerin vizyoner bir bakis agis1 kazanmalarina ve

mesleki farkindalik diizeylerini en {ist seviyeye ¢ikarmalarina dogrudan katkida bulunmustur.



3.7. Etkinlik sirasinda verilen bilgiler faydahydi.

Etkinlik sirasinda verilen bilgiler faydaliydi.

Kesiniikle Katihyorurn - 15
Katiyorum - o

Kararsizim - 0
Katilmiyorum - 0

Kesinlikle Katiimiyorum -JIll 1
I I 1 I 1 I I 1 I 1

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18
Yanit Sayisi

Bilginin fayda diizeyi tam puana yakin tescillenmistir. Paylagilan teknik bilgiler, kodlama
pratikleri ve egitim odakli yapay zeka prompt teknikleri, &grencilerin sadece Odev ve
projelerinde degil, mezuniyet sonrasi is hayatlarinda da kullanabilecekleri dogrudan sahaya

yonelik nitelikli kazanimlardir.

3.8. Etkinlik verimli gecti.

Etkinlik verimli gecti.

Kesiniikle Katiyorurn - N
Katiyorum - 1o

Kararsizim - 2
Katilmiyorum - 0

Kesinlikle Katiimiyorum —- 1
I I I I I I I 1

0 2 4 6 8 10 12 14 16
Yanit Sayisi

Biitiinsel verimlilik algisinin bu denli yiiksek bir skorla teyit edilmesi, organizasyonun
akademik ve operasyonel hedeflerine tam anlamiyla ulastiginin en somut ve net gostergesidir.
Egitimde ve yazilim siireglerinde teorik altyapinin, giincel pratik 6rnekler ve canli demolarla
harmanlanarak proaktif bir modelde sunulmasi, soyut ve karmasik yapay zeka algoritmalarinin,
prompt miihendisligi tekniklerinin ve sektorel kullanim senaryolarinin 6grenciler tarafindan

kolayca igsellestirilmesini saglamistir.



3.9. Gelecekte benzer etkinliklere katilmak isterim.

Gelecekte benzer etkinliklere katilmak isterim.

Kesiniikle Katihyorurn -
Katiyorum - 1

Kararsizim - 1
Katilmiyorum - 0

Kesinlikle Katiimiyorum -JIll 1
I I I I I I 1

0 2 4 6 8 10 12 14 16
Yanit Sayisi

Katilimeilarin  %92'sinin  gelecekteki organizasyonlara katilim noktasinda yiiksek istek
duymasi, boliimiimiiziin bu tiir bilimsel/teknolojik etkinlikler i¢in stirekli bir yerel talep
yarattigin1 gostermektedir. Bu veri, sonraki déonemlerde etkinliklerin planlanmasi i¢in idari bir

motivasyon kaynagidir.



4. Acik Uclu Geri Bildirimlerin Nitel Analizi ve Kelime Bulutlar:
4.1. Katihmcilarin En Cok Memnun Kaldig1 Alanlar

Ogrencilerin yazili yanitlar1 incelendiginde en ¢ok tekrarlanan ifadeler asagidaki kelime

bulutunda gorsellestirilmistir:
konularin

neylmlerlnl

ogru usturn

yapllmasi
1sted1g1n_1lngl
hocalarln senin
hocani
\wmmmgm konu macilarin

zeka U cekici .gerekllkeﬂdl
fwlta§H hocalarim
kaderU g I Zekanln
uygulamayl

aktarmalari bilgilerignla ari

anlatmalari

Konusmaci akademisyen ve uzmanlarin teorik diizlemden uzak, dogrudan sektorel saha

deneyimlerini aktarmasi.

Kadir Haltas Hocanin, yapay zekanin sisteme 6nceden dogrudan verilmemis verileri dahi
isleyip analiz ederek kullanicinin istedigi uygulamay1 olusturma yetenegini gosterdigi canl

demo seansi.

Gerekli ve giincel konularin, dogru uzmanlar secilerek es zamanl pratiklerle 6grencilere

ulagtirilmasi.
4.2. Etkinligin Gelistirilmesine Yonelik Ogrenci Onerileri

Ogrencilerin bir sonraki etkinlikte ne gibi iyilestirmeler bekledigini gdsteren kelime analizi

asagida sunulmustur:



olibilirdi y olsaydi
anlatilmasi
veriml lyeterllydl onerim Zekayl

distud ®sistem
tklllllﬁk
irilabilir g

artt

%ren]ék er verimi
diizglin dolay1
arizalardan derlnlemesme

v Yapay zeka araglarinin genel tanitim asamalarinin hizli gegilerek; arka plandaki galisma
mantiklarina, kodlama ve entegrasyon siireclerinin daha derinlemesine anlatilmasi.

v’ Etkinlik esnasinda yasanan donanimsal/altyapisal sistem arizalarinin giderilmesi, ag
baglantilarinin 6nceden optimize edilmesi.

v Uygulamali 6rnek senaryolarin ve canli demolarin siiresinin artirilmasi.
4.3. Siradaki Etkinlikler I¢in Vizyoner Konu Onerileri

Gelecek donem etkinlik takviminin olusturulmasinda Ogrencilerin talep ettigi stratejik

basliklarin frekans dagilimi kelime bulutuna su sekilde yansimaistir:

anlatan Ucretsiz etkilerini g_H
g N § ke B RO
© 2 Co
£ gn O
B 3 X

maksimum

£
-
)
(]
deo a - a yapim
y 1Ml W bhilinenlerle hususlar
ulasabilecegi olur

yao ][I.I'lillmCllar%ata Lekalarlahaya‘gla-pa

v Yapay zekanin yazilimcilarin hayatina, gelecegine ve istihdam siireclerine olan
dogrudan etkileri konferansi.
v" Oyun yapim siiregleri, oyun tasarimi ve gelistirme asamalari ve oyun motorlarinda

yapay zeka entegrasyonu.



v' Ozellikle iicretsiz ve az bilinen iiretken yapay zeka araglariyla yaratici video ve resim
olusturma atolyeleri.
v' Biiylik Veri (Big Data) analiz metotlari ve veri mithendisligi pratikleri.

v' Sanal gergeklik (VR) gelistirme ortamlari ve entegrasyonu.
5. Genel Degerlendirme ve Sonuc¢

Sonug olarak; Bilgisayar Teknolojileri Boliimii koordinasyonunda, Bilisim Kuliibii ile Dijital
Oyun ve Gelistirme Kuliibii ortakliginda 12 Mayis 2026 tarihinde gerceklestirilen "Yazilim ve
Egitimde Yapay Zeka Araclar1" etkinligi, anket verilerinden ve analitik grafiklerden de agikca
anlasilacagi lizere, katilimci 6grenciler nezdinde son derece yliksek memnuniyet ve basari
oranlarina ulagmistir. Katilimcilarin agik ug¢lu sorularda sundugu kiymetli elestiriler ve
semantik kelime bulutlarinda giiglii bir frekansla 6ne ¢ikan 'uygulama’, 'canli demo' ve
'derinlemesine igerik' talepleri, 6niimiizdeki dénemlere ait etkinliklerin planlanmasinda yol

gosterici olacaktir.



