NEVSEHIR HACI BEKTAS VELI UNIVERSITESI
14.GELENEKSEL SPOR SENLIKLERI
Bilardo (Karambol) Miisabakasi Kurallar

1. Miisabakalar Universitemiz Vali Sinasi Kus Kiiltir ve Kongre Merkezi Ust Kat Fuaye Alaninda
yapilacaktir.

Saglik beyan formunu miisabakaya katilan her sporcunun imzalamasi zorunludur.

Ferdi olarak katilim saglanacaktir.

Karsilagmalar 3 set {izerinden oynanacak olup, 2 seti kazanan galip sayilacaktir.

Oyun kurallart :

wohk v

1'den 15'e kadar numaralandirilmis olan toplar ve isteka topu ile oynanir. Toplar 1'den 7'ye kadar olan diiz
toplar, 9'dan 15’¢ kadar olan pargali (“¢izgili” ya da “pijamali” da denir) toplar ve siyah renkli 8 numarali
top (aslinda bu da bir “diiz” toptur) olarak siiflandirilir.

Baslangic

Bant atig1 yapilar. Oyuncular ayni1 anda karst banda atig yapar ve kendilerine yakin banda en yakin topu

duran oyuncu agilis vurusu yapma hakkini elde eder.

Dizilis

Toplar tiggen bi¢iminde dizilir. Diziliste her zaman en 6ndeki topun 2 sira arkasinda, ortada 8 numarali
top bulunur, iki arka kdsede ise bir diiz ve bir parcali top bulunmalidir. Diger toplar ise rasgele dizilerek
her aciligtan sonra dagilimin farkli olmasi hedeflenir. En 6ndeki topun ¢uhaya temas ettigi nokta, kisa ve

uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yerdir.




Acilis
Acilis1 yapan oyuncu, isteka topunu agilis bolgesinde istedigi herhangi bir yere koyarak dizilmis olan

hedef toplara vurmak kaydiyla acilis1 yapar. (ilk temasim en dndeki topa olma mecburiyeti yoktur)
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Amerikan Bilardo Acilis Kurallar:

Agcilist yapan oyuncu, en az bir topu delige atmigsa ve faul yoksa oyuna devam eder. Masa
aciktir,

Hi¢ top atilmamissa en az 4 topun bant gérme kosulunun gergeklesmesi gerekmektedir. Bu
kosulun ger¢geklesmemesi durumunda sira rakip oyuncuya geger ve rakip oyuncunun ii¢ secenegi
vardir.

a) Oyuna kaldig1 yerden devam etmek,

b) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek acilis yapmalk,

c) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek rakibe acilis yaptirmak.

Acilis sirasinda isteka topunun delige girmesi veya masa disina c¢ikmasi. Bu kosullarinin
olusmas1 durumunda sira rakibe gecer, isteka topunu acilis bolgesindeki herhangi bir yere
koyarak (Masa agik) agilis bolgesi disinda bulunan hedef toplardan birine vurmak kosuluyla
oyuna devam eder veya agilis bolgesi disindaki bantlar1 veya toplar1 kullanarak acilis bolgesi
icindeki bir topu deklere etmek kosuluyla atabilir.

Masanin “Acik” olma durumu

Amerikan bilardo disiplininde, agilistan sonraki atiglarda nizami bir sekilde deklarasyon
yapilarak bir top se¢ilmedigi silirece masa “agik” olarak kabul edilir. Yani masanin “ac¢ik” olmasi
demek, heniiz hi¢gbir oyuncunun diiz ya da parcgali toplar grubundan birini segmemis olmasi
demektir.

Acilis vurusunda giren toplarin tiirleri ya da (eger her iki top tiirlinden de girmisse) bir top

grubunun digerinden fazla girmis olmasi, kesinlikle agilis1 yapan oyuncunun hangi top grubunu



sececegi konusunda bir zorunluluk getiremez. Ciinkii acilista giren toplarin tek avantaji, siranin
(eger atis nizami ise) agilis1 yapan oyuncuda kalmasidir. Masanin agik oldugu durumlarda
oyuncu deklere etmek kaydiyla sekiz numarali topun disinda herhangi bir topa vurarak deklere
ettigi topu atabilir. Masa acikken nizami olmayan atiglarda toplar delikte kalir.

Grup Secimi

Parcali veya diiz top sec¢imi agilis vurusunda giren top veya toplarin sayisiyla belirlenmez. Masa
acilis vurusundan sonra her zaman agiktir. Grup se¢imi agilis vurusundan sonra deklere edilerek

nizami bir sekilde atilan top ile yapilir.

Amerikan Bilardo Kurallar: Fauller

Nizami olmayan her atis veya hareketten sonra sira rakip oyuncuya gecer. Rakip oyuncu acilis
Faulii hari¢ her Faul atisinda isteka topunu masa iizerinde istedigi yere koyarak devam etme
hakkina sahiptir.

En az 1 ayak yere basmaksizin vurus yapilmasi,

Isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmasi,

Isteka topunun ilk &nce oyuncunun sectigi top grubundan bir top (diiz veya parcali toplar) ile
temas etmemesi (topu géormemesi),

Masa tizerindeki herhangi bir topa temas edilmesi,

Masa iizerindeki 8 numarali top disinda herhangi bir topun atis sonucunda masa disina ¢ikmasi,
Faul atis1 kullanacak olan oyuncunun, isteka topunu istedigi yere yerlestirirken istekanin ucu ile
diirterek ileri dogru yapilan diizeltmeler

Istekanin atis sirasinda top ile birden fazla temas etmesi (araba tabir edilen nizami olmayan
vurus),

Oyuncunun, isteka topunu bir engelin iizerinden ziplatmak amaciyla, topun ¢ok dibine vurarak
ziplatmasi.

Herhangi bir top hareket halindeyken isteka topuna vurmak.

Acilis fauliinden sonra agilis bdlgesi icerisinde bir topa vurmak ya da beyaz topu acilis ¢izgisi
Oniine koymak.

Yavas oyun: hakem eger bir oyuncunun veya her ikisinin de yavas oynadigina karara verirse
once hizlanmalar1 i¢in uyarir sonrasinda “shot clock™ uygular. Bu uygulamada belirlenene siire

icerisinde vurusunu tamamlamayan oyuncu Faul yapmis olur.



Masada istekanin birakilmasi; eger oyuncu istekasini masada bir seyler 6lgmek icin kullanirsa ve
ellerinden herhangi biri ile temasi kesilirse bu bir Faul olur.
Masanin ag¢ik oldugu durumlarda, dncelikle sekiz numarali topa vurmak (Masa Agik).

Amerikan Bilardo Kurallar: Sivah Top

Asagidaki nizami olmavan atislar sonucunda set kaybedilir

8 numarali1 topu delige atarken Faul yapmak,

Kendi grubundan son top ile birlikte 8 numarali topu delige atmak,
8 numarali topu oyun sirasinda herhangi bir sekilde disar1 ¢gikarmak,
8 numaral1 topu deklare ettigi delik disinda bir delige atmak,

8 numarali topu kendi grubundaki toplar heniiz bitmemis iken herhangi bir delige atmak.

Ozel Durum

Delik kenarindaki bir top hareketsiz 5 saniyeden fazla durduktan sonra kendiliginden delige
diiserse, bu top delikten ¢ikarilarak miimkiin oldugunca eski pozisyonuna yakin bir yere konulur.
Oyun kaldig1 yerden devam eder.

Miisabakalarda yukarida belirtilen 6zel durumlar haricinde Uluslararast Oyun Kurallar1 gecerli
olacaktir.

6- Miisabakalar tek mag eleme sistemine gore yapilacaktir.

7- Miisabaka Oncesinde, miisabaka esnasinda veya miisabaka sonrasinda saha igerisinde ya da saha
disinda kasitli hareket, kavga, kiifiir etme ve benzeri sekildeki fair play kurallar1 disinda davraniglarda
bulunanlar gerekli goriildigii takdirde Spor Senlikleri Tertip Komitesi tavsiyesi dogrultusunda
bireysel veya takim olarak Universite Disiplin Kuruluna Sevk edilir.

8- Diger hususlarda Tiirkiye Bilardo Federasyonu kurallari uygulanir.

9- Miisabakalara katilan tiim takimlar bu maddeleri okumus ve kabul etmis sayilirlar. Turnuva
stiresince, yazili maddelerde belirtilmeyen hususlara rastlanilmasi veya tereddiide diisiilmesi halinde,
konuyla ilgili Spor Senlikleri Tertip Komitesi karar verecektir.



