NEVSEHIR HACI BEKTAS VELI UNIVERSITESI
15.GELENEKSEL SPOR SENLIKLERI
3*3 Basketbol Miisabakasi1 Kurallar

1. Miisabakalar Universitemiz Spor Merkezinde yapilacaktir.

2. Saglik beyan formunu miisabakaya katilan her sporcunun imzalamas1 zorunludur.

3. Kadm Ogrenci, Erkek Ogrenci ve Kadm Personel, Erkek Personel kategorilerinde
diizenlenecektir.

4. Basvuru sayisi 4’1in altinda olan kategori iptal edilecektir.

5. Spor senliklerine birimler kendi adlar1 ile basvuru yapacaklardir. Her 6grenci (Onlisans-
Lisans-Yiikseklisans) ve personel (fiillen gorev yaptigi birim) kendi biriminden katilim
saglayacaktir.

6. Ogrenci kategorisi miisabakalarinda her Akademik Birimin, takim sorumlusu
(Akademik/idari  Personel)  bulundurmasi  gerekmektedir. ~ Takim  sorumlusu
(Akademik/Idari Personel) miisabaka boyunca takimlarinin basinda bulunacaktir. Takim
Sorumlusu olmayan Akademik Birim Ogrenci Takimi hiikmen yenik sayilacaktir.

7. Takim sorumlular1 maglardan dnce, Takim Listesini ve Saghk Beyan Formlarini imzalt
olarak gdrevli personele verecektir.

8. Takim kadrolar1 en fazla 4 kisi olacaktir. Takimlar sahaya 3 oyuncu ile ¢ikacaktir.

9. Personel takiminda 1 (Bir) misafir oyuncu oynatilabilecektir. Misafir oyuncunun
Universitemiz Akademik/idari personeli olmas1 gerekmektedir.

10. Oyuncu degisikligi sinir1 olmayacaktir. Oyundan ¢ikan tekrar girebilecektir.

11. Miisabakaya eksik oyuncu ile baslanamaz.

12. Her takim listeler teslim edilirken 1 oyuncuyu takim kaptani olarak belirlemelidir. Hakeme
oyun ile ilgili tlim itirazlar yalnizca takim kaptani tarafindan yapilabilir.

13.Yazi-tura atis1 hangi takimin ilk pozisyonu alacagini belirleyecektir. Yazi-turayr kazanan
takim, magin basindaki ya da olasi1 bir uzatmanin bagindaki pozisyonu secebilir.

14.Mag, her takimin oyun sahasinda 3 oyuncusuyla baglamalidir.

15.Yaym i¢inden her suta (1 sayilik atig alan1) 1 say1 verilecektir.

16.Yayin gerisinden her suta (2 sayilik atis alan1) 2 say1 verilecektir.

17.Her basarili serbest atiga 1 say1 verilecektir.

18.Kurala uygun oyun siiresi 10 dakikalik 1 periyottur. Oyun saati serbest atiglarda
durdurulacaktir.

19.Kurala uygun oyun saatinin bitmesinden 6nce 21 ya da daha fazla skor yapan ilk takim maci
kazanir. Bu ‘altin skor’ kurali sadece kurala uygun oyun siiresine uygulanir (olas1 bir
uzatmaya degil).

20.Kurala uygun oyun siiresinin sonunda skor esitse bir uzatma oynanacaktir. Uzatmada 2 say1
yapan ilk takim mag1 kazanir.

21.Magm belirlenen baglama saatinde oyun sahasinda oynamaya hazir 3 oyuncuyla olmayan
takim magta hiilkmen yenik sayilacaktir.

22 Bir takim macin bitmesinden Once sahadan gekilirse ya da takimm tim oyuncular
sakatlanirsa ve/veya diskalifiye edilirse macta hilkkmen yenilecektir.



23.Bir takim 6 faul yaptiginda ceza durumundadir. 6.faulden sonra yapilan tiim fauller serbest
atis ile cezalandirilacaktir.

24 .Sportmenlik dis1 ve diskalifiye edici fauller takim faulleri i¢in 2 faul olarak sayilir.

25.Bir oyuncunun birinci sportmenlik dis1 faulii 2 serbest atisla cezalandirilacak, ancak topu
kontrol etme hakk: verilmeyecektir.

26.Tim teknik fauller her zaman 1 serbest atisla cezalandirilacaktir ve oyun serbest atis
sonrasinda faule maruz kalan takimin topa sahip olmasiyla baglatilacaktir.

27.Her basaril atis ya da son serbest atig sonrasinda (takip eden top kontrolii durumlari haric)
say1 yiyen takimdan bir oyuncu, sahanin i¢inde direkt sepetin altindan (dip ¢izgi gerisinden
degil) sahada yaym gerisine bir yere dripling yaparak ya da pas atarak oyuna devam
edecektir.

28.Savunma takiminin sepetin altinda ‘sarjsiz yarim daire’ i¢inde topla oynamasina izin
verilmez.

29.Her basarisiz atis ya da son serbest atig sonrasinda (takip eden top kontrolii durumlar1 harig)
hiicum takimi topun ribaundunu alirsa, topu yayin gerisine ¢ikarmadan skor girisiminde
bulunmaya devam edebilir. Savunma takimi1 topun ribaundunu alirsa, topu yayin gerisine
cikarmalidir (pasla ya da driplingle). Savunma takimi topu ¢alar ya da bloklarsa, topu yayin
gerisine ¢ikarmalidir (pasla ya da driplingle).

30.Ayaklar igeride ya da yay ¢izgisinde olmayan bir oyuncu ‘yayin gerisinde’ kabul edilir.

31.Zaman ¢alma ya da aktif oynamaktan kaginma (6rnek: skor girisiminde bulunmama) bir
ihlal olacaktir.

32.Top kazanildiktan sonra sepetin gerisinde ya da yaninda olmak iizere yayin iginde 5
saniyeden fazla hiicum oyuncusu tarafindan topla dripling yapilirsa bu bir ihlaldir.

33. Takim listesinde bulunmayan oyuncu (kagak oyuncu) oynatildig tespit edildiginde oynatan
takim hiikmen yenik sayilar ve Spor Senlikleri diginda kalir.

34. Miisabakalarda tiim sporcular forma ve spor ayakkabisi ile miisabakaya ¢ikacaktir

35. Miisabaka oncesinde, miisabaka esnasinda veya miisabaka sonrasinda saha igerisinde ya da
saha disinda kasith hareket, kavga, kiifiir etme ve benzeri sekildeki fair play kurallar
disinda davraniglarda bulunanlar gerekli goriildiigii takdirde Spor Senlikleri Tertip Komitesi
tavsiyesi dogrultusunda bireysel veya takim olarak Universite Disiplin Kuruluna Sevk
edilir.

36. Diger hususlarda Tiirkiye Basketbol Federasyonu kurallar1 uygulanir.

37. Miisabakalara katilan tiim takimlar bu maddeleri okumus ve kabul etmis sayilirlar. Turnuva
siiresince, yazili maddelerde belirtilmeyen hususlara rastlanilmasi veya tereddiide
diistilmesi halinde, konuyla ilgili Spor Senlikleri Tertip Komitesi karar verecektir.
Miisabakalara katilan tiim takimlar bu maddeleri okumus ve kabul etmis sayilirlar. Turnuva
siiresince, yazili maddelerde belirtilmeyen hususlara rastlanilmasi veya tereddiide
diisiilmesi halinde, konuyla ilgili Spor Senlikleri Tertip Komitesi karar verecektir.

Not: Sahada sut saati donanim1 yoksa ve bir takim yeteri kadar sepete hiicum etmiyorsa,
hakem hiicum takimina son 5 saniyeyi sayarak bir uyar1 verecektir.



